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Przysztos¢ programowania

Dlugo zastanawialem sie nad przysztoScig programowania. Mozna by
powiedzie¢, ze przez wiekszo§é zycia. Pamietam liczne burzliwe dyskusje,
ktére prowadziliSmy jeszcze za czaséw studenckich, a potem powtarzaty sie
one przy kawie w réznych firmach oraz na korytarzach podczas konferencji
programistycznych. Tam réznorodno$é¢ doswiadczen wsréd moéwedHw
dostarczata wielu ciekawych perspektyw, co znaczaco utrudniato osiggniecie
konsensusu. Na swojej $ciezce poszukiwania prawdy, odkrylem jednak
w konicu spojrzenie, ktére niemalze samo sie broni, a co wiecej ma solidne
odzwierciedlenie w danych. To wla$nie te perspektywe chciatbym tutaj
zaprezentowac i uargumentowaé. Zacznijmy wiec od liczb.

Liczba programistéw jest duza

Kiedy zaczynalem sie uczyé programowania jako dziecko, zawodowych pro-
gramistéw byto duzo mniej. Do dzi$ czesto mozna spotkac sie ze stereotypem,
ze programista to jakis$ go$é z piwnicy, ktory zywi sie pizzg i jesli nie musi to
z nikim nie rozmawia. Tymczasem prawda wyglada zupelnie inaczej. Wielo-
pietrowe wiezowce wypelnione sa programistami.

Ilu jest programistow na Swiecie? Tego tak naprawde nikt do konca nie wie,
ale istniejg pewne estymaty. Evans Data Corporation w raporcie Worldwide De-
veloper Population and Demographic Study 2020 Volume 2 szacuje, ze w 2020 ro-
ku na $wiecie byto 26.9 milionéw programistéw [1]. To raptem okoto 0.35%
$wiatowej populacji [2], ale jak sie zapewne spodziewasz, w krajach rozwinie-
tych proporcja taulega powiekszeniu. To samo badanie pokazuje, ze w Stanach
Zjednoczonych pracuje okoto 4.3 mln programistéw na 331 mln oséb, a to juz
1.3% populacji. Do tego pamietajmy, ze sg to wytacznie zatrudnieni programi-
$ci — raport ten nie uwzglednia mtodziezy czy studentéw. Takze nie wlicza
sie w niego liczba oséb, ktére programujg po godzinach albo przeniosty sie
z programowania do managementu. Jesli chodzi o Polske, to raport ten szacuje
liczbe programistéw na okoto 300 tysiecy.

Doktadniejsze wyniki przedstawil nam raport ABSL Software development in
Ukraine, Poland, Belarus and Romania [3]. Tam liczba profesjonalnych progra-
mistéw i ekspertow IT w Polsce na rok 2019 oszacowana zostata na 295 300,
czyli okoto 0.78% populacji Polski. Taka liczbg oséb mozna by zapetni¢ mate eu-
ropejskie kraje takie jak Monako czy San Marino. Ponadto wiekszo$¢ specjali-
stéw z tej branzy zamieszkuje przewaznie duze miasta. W samej Warszawie ra-
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port szacuje liczbe pracujacych programistéw na 65.6 tys.>® Zgodnie z wylicze-
niami Urzedu Statystycznego w Warszawie, zatrudnienie (w sektorze przed-
siebiorstw) w Warszawie uzyskato 1081.8 tys. oséb [4]. Mozna wiec oszacowad,
ze programis$ci stanowiag okoto 5% 0s6b pracujgcych®*. 5%!

Tutajwarto dodac, ze na Warszawie Swiat sie nie konczy. W Polsce wyrdézniamy
7 gtéwnych dynamicznie rozwijajacych sie osrodkéw branzy, po wspomnia-
nych Warszawie i Krakowie sg to: Wroctaw (24,3 tys. Specjalistow w 2017 roku),
Katowice (24,2 tys.), Poznan (22,4 tys.), Trojmiasto (16 tys.) i £6dz (10,7 tys.)

[51[7].

POLAND: 254,188 Developer populations in Poland
DEVELOPERS Cities

Warsaw 74252

76% of Polish developers are spread
across Warsaw, Krakow, Wroclaw,
Katowice, Poznan and Gdansk/Gdynia

Krakow 32570

Wroclaw 24337

Karouice 24204

Poznan 22400

16082

Lodz 10762

Szczecin aa87

Bialystok 4156

Rzeszow 4059

Bydgoszcz 3231

Torun 2492

Liczba programistéw w duzych miastach Polski wedtug estymaty InfoShare z 2017 roku.

W znanej ankiecie Stack Overflow [6] spoérdd zapytanych ponad 66 tys. pro-
gramistéw, az 70.5% z nich jest w wieku 20-34 lat, a w Polsce to zaledwie 19.4%
populacji (wg danych GUS[8]). Eaczac te liczby i zaktadajac, ze dane odnosza sie
adekwatnie do polskiej populacji, mozemy oszacowac, ze 2.79% > 0s6b w Polsce
w wieku 20-34 lat to programisci.

s3Przyjatem konserwatywng estymate z [3]. Raport [5] szacowat liczbe pro-
gramistéw w Warszawie na 74 252 juz w 2017 r.

54Dzielgc 65.6 tys. przez1081.8 tys. wyszloby 6%, aczkolwiek liczba 1081.8 tys.
nie obejmuje wszystkich pracownikéw, w tym zwtlaszcza oséb zatrudnionych
na umowie o dzieto i o zlecenie. Estymata na poziomie 5% wydaje sie uczciwa,
zwlaszcza ze przyjeliSmy konserwatywny szacunek liczby programistéw.

sWyliczenia opartem na nastepujagcym schemacie: Szacowana liczba pro-
gramistéw w;o tym wieku, podzielona przez liczbe Polakéw w tym wieku:
(295300 * 70.5) / 7456390 = 2.79%.
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Struktura ludnosci

Polska - 1970-2050

Zrodto: GUS

Populacja: 38382576

Informacje

Wiek: 20-34

Urodzeni w: 1984-1999 roku
Populacja: 7,456,390

% catej populacji19.4%
Mezczyzni: 3,793,750 (51%)
Kobiety: 3,662,640 (49%)
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Struktura wieku polskiej populacji w 2019, dane GUS.

200 100 100 200
populacja (w tysigcach) populacja (w tysiacach)
< ! 1 ! | 4
1970 Wybrany zakres wieku 20-34 2050

All Respondents Professional Developers

Younger than 15 years  0.0% [
15t0 19 years 1.2% [
20to24years 17.8% [
25t0 29 years 30.8% T
30to34years 21.9% [T
35t0 39 years 13.3% [T
40 to 44 years 6.9%
45to 49 years 3.7%
50 to 54 years  2.2%

55t0 59 years 1.2%

60 years and older 0.9%

Struktura wieku wéréd programistéw, na podstawie 66,329 odpowiedzi zebranych przez Stack
Overflow.

Cojednak znacznie wazniejsze, struktura wieku wskazuje posrednio na to, jak
bedzie sie zmieniata liczba programistéw z czasem. Studia programistyczne
naleza do chetnie wybieranych, a mtodym ludziom czesto nie brakuje ambicji,
by zdoby¢ lukratywna prace w branzy. Ma to niebagatelny wplyw na wzrost
liczby programistéw.
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Liczba programistow szybko rosnie

Liczba programistéw od lat szybko ro$nie. Wydaje mi sie to oczywiste, jako
ze nie ma tygodnia, by kto$ nie zapytat mnie jak nauczy¢ sie programowania.
Regularnie stysze tez o rozterkach znajomych, ktérzy cheg zmienié sektor za-
trudnienia.

Cze$¢é ekspertdw szacuje, ze historycznie liczba programistéw podwajata sie
$rednio co okoto 5 lat[9]. Wspdtcze$nie ten wzrost nieco spowolnit, ale wcigz
jest imponujacy. W 2013 roku liczba programistéw doszta do 18.2 milionéw,
a w 2019 do 26.4 milionéw(1]. Ciezko o doktadne liczby, ale analitycy mdwia,
ze tempo wzrostu wciaz jest i bedzie zblizone do wyktadniczego.

Jesli chodzi o przysztosé, to wspomniany wezesniej raport Evans Data Cor-
poration [1] szacuje 75% wzrost liczby programistéw na $wiecie na przestrze-
ni nastepnych 10 lat. W Polsce wzrost ten ma by¢ jednak szybszy, ze wzgledu
na dobre uwarunkowania oraz rosngcy outsourcing ustug programistycznych
do Polski. Wspomniany weze$niej raport N-iX [3] zapowiada ok. 10% wzrost
liczby programistéw w Polsce rok do roku. Jeéli taki wzrost by sie utrzymat,
to za 10 lat powinno by¢ 2.6 razy wiecej programistéw, niz jest w tym momen-
cie. Raport zaktada spadek tempa (najwidoczniej nie uwzglednia wydania tej
ksigzki), ale wciaz niemal podwojenie liczby os6b w branzy.

Year Number of Software Developers
2018 23.9 milion

2019 26.4 milion

2023 27.7 milion

2024 28.7 milion

2030 45 milion

Fragment raportu The global developer population 2019 wydanego przez Slashdata.

Tutaj warto dodaé, ze statystyki méwity o sytuacji przed wybuchem pandemii.
Nie ma jeszcze doktadnych danych, jak pandemia wptyneta na sytuacje rynku
pracy programistow. Nieszczes$liwie, wiele os6b stracito prace albo nie byto
w stanie jej wykonywaé, a sama branza programistyczna w tym czasie w wiek-
szo$ci raczej zbytnio nie ucierpiata. Programowanie mozna przeciez wykony-
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wa¢ zdalnie®, a zapotrzebowanie na takie ustugi stanowczo wzrosto. W koncu
wiele firm musiato przenie$¢ sprzedaz albo kontakt z klientami do interne-
tu. Ponadto edukacja, kultura, nawet stuzba zdrowia wymagaty odpowiednie-
go oprogramowania, aby funkcjonowaé w sieci. Eksperci przewiduja, ze wiek-
szo§¢ instytucji i firm pozostanie przy modelu pracy zdalnej (przynajmniej
kilka razy w tygodniu), a wyktad prowadzony online czy e-wizyta u lekarza,
stang sie powszechne.

Wzrost wyktadniczy, czyli wyrazony w procentach, ma tendencje do szybkiego
przyspieszania. Zakladajac nawet wolniejszy wzrost dla Polski, na poziomie
7%°7, oznacza to dwukrotne zwigkszenie liczby programistow na przestrzeni
10 lat, czterokrotne na przestrzeni 20, o§miokrotne na przestrzeni 30, szesna-
stokrotnie na przestrzeni 40... Idgc tym tropem, za 71 lat wszyscy powinni by¢
programistami. Brzmi to do$¢ absurdalnie. W konicu nie wszyscy moga praco-
wacé jako programisci. Stanie sie to jednak blizsze prawdy, gdy przestaniemy
mys$leé o programowaniu w kontekscie zawodu, a zaczniemy postrzegac go ja-
ko umiejetno$é. Analogicznie jak z czytaniem czy prowadzeniem samochodu.

W starozytnym Rzymie mnozenie czy dzielenie liczb bylo ponoé¢ zarezer-
wowane dla elity intelektualnej. Bardziej przystepny system liczbowy oraz
powszechna edukacja sprawity, ze dzi$ sg ogélnodostepne. Analfabetyzm byt
wszechobecnym zjawiskiem jeszcze kilkaset lat temu, a dzisiaj znakomita
wiekszo$§¢ z nas potrafi Swietnie czyta¢ i pisaé. Tak samo moze staé sie
z programowaniem, lecz aby urealni¢ ows perspektywe potrzeba, by stato
sie ono przystepniejsze, by edukacja ulegla poprawie oraz bySmy przede
wszystkim zmienili my$lenie o nim i nie dali sie zwie$¢ stereotypom.

Specjalizacja postepuje, czyli bycie programista jak
kiedys inzynierem

Lubie postuchaé opowiesci moich dziadkéw o tym, jak wygladat swiat, zanim
sie urodzitem. Tak wlasnie dowiedziatem sie, Ze tuz po wojnie bycie inzynie-
rem byto w zasadzie traktowane jak zawdd sam w sobie, bez wzgledu na spe-
cjalizacje. Ogélnotechniczna wiedza sprawiata, ze inzynierowie czesto zajmo-
wali sie wszystkim — od naprawy silnika po planowanie elektroniki w budyn-
ku. W dzisiejszych czasach nie wyobrazam sobie takiego podejécia. Co prawda
mam tytul inzyniera zaréwno z telekomunikacji, jak i programowania, ale

ssWedtug raportu Devire (“Branza IT w nowej rzeczywisto$ci”) 75% bada-
nych specjalistéw IT przyznaje, ze miato mozliwo$¢ pracy zdalnej czeSciowo
lub w pelnym wymiarze jeszcze przed pandemis. 56% badanych pracowato
zdalnie 1-3 dni w tygodniu, z kolei w pelnym wymiarze 20% respondentow.

s’Badania i przewidywania ekspertéw obejmujg wzrost 10%, ja jednak przy-
jatem nizsze szacunki i przedstawiam swoje przypuszczenia dla rozwoju bran-
zy na przestrzeni lat.
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niewiele wiem o silniku, elektronice w budynku, aerodynamice samolotéw,
czy wielu innych tego typu dziedzinach. Staty sie one zwyczajnie zbyt skompli-
kowane. Nawet uczelnie wyzsze nie widza sensu w uczeniu choéby ich podstaw.
Jes$li masz zostaé¢inzynierem elektronikiem, wéwczas ksztatcg Cie pod ten kon-
kretny fach. W programie studiéw jest i tak zbyt mato godzin, by dostatecznie
zglebié tylko te dziedzine.

Podobnie z lekarzami. Dawniej lekarz zajmowat sie w zasadzie wszystkim, dzi-
siaj wyksztalcit sie wyrazny podzial na specjalizacje.

Spodziewam sie, ze podobny los spotka rowniez programistéw, zreszta juz te-
razwidaé go jak na dtoni. Kiedys$ okreslato sie kogo$ po prostu mianem progra-
misty. Dzisiaj mozemy zauwazy¢ silng klasyfikacje obejmujaca: programistow
aplikacji mobilnych, stron internetowych, aplikacji serwerowych itp.58

Pojawito sie tez sporo innych zawodoéw, ktére na co dzien zajmujg sie progra-
mowaniem. Na przyklad specjalistow od przetwarzania danych, sztucznej in-
teligencji czy analitykéw. Catymi dniami piszg kod w Python czy SQL, a pro-
gramistaminie sg. Wielu do$§wiadczonych testeréw pisze boty, ktére chodzg po
stronach (lub aplikacjach) i badaja scenariusze testowe. Takze zadne powazane
laboratorium biologiczne nie obejdzie sie bez bioinformatyka, ktéry dokona
analizy bioinformatyczne;j.

W Dolinie Krzemowej spotyka sie coraz wiecej programistéow, ktorzy wkracza-
jaw coraztonowe specjalistyczne dziedziny. Programis$ci konstruujacy rakiety
w SpaceX, projektujacy autonomiczne samochody w Tesla, roboty w Boston
Dynamics.

Sam widzisz, ze pod stowem programista moze kry¢ sie naprawde wiele. Roz-
rézniamy wiele typow specjalistéw postugujacych sie programowaniem w pra-
cy codziennej, a przy tym nie majacych ze sobg za duzo wspdlnego. Z ogdlnego
zawodu “Programista” wylonily sie inne, takie jak: “Programista Front-end”
czy “Programista Android” oraz niezalezne dziedziny jak “Data Scientist”, czy
“Bioinformatyk”.

Programowanie utatwia wiele zawodéw, moze
utatwiaé¢ niemal kazdy

Dane, ktérych poprzednio wspomniane statystyki nie uwzgledniaja, to ilosé
0séb realnie programujacych albo wykorzystujacych wiedze techniczng z tego
zakresu. Programisci takze raz na jaki$ czas zmieniajg zawdd. Najcze$ciej stajg
sie wtedy managerami albo biznesmenami, ale znam tez takich, ktérzy zostali

8K ZiS (Klasyfikacja zawodow i specjalnoéci) juz w 2014 roku KZiS klasyfi-
kuje prawie 50 specjalnosci, ktore zwykle kryja sie pod stowem “programista”
(link: klasyfikacje.gofin.pl/kzis).
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administratorami, freelancerami, naukowcami, grafikami, UX designerami
czy bankowcami. Nie wliczajg sie do statystyk, pomimo nabytych umiejetnosci
programowania i ich zastosowania w nowych zawodach. Nie bojg sie tworzy¢
botéw czy skryptéw, postawié wlasnej strony albo chociaz pisa¢ makr do pro-
graméw, w ktérych pracuja.

Znam niemato managerdéw ulatwiajacych sobie zycie przez pisanie botéw, kté-
re chodzg za nich po stronach i zbierajg dane, albo bankowcéw, ktérzy zauto-
matyzowali trading, dzieki czemu osiggajg wyzsze zyski i nie musza przesiady-
wa¢é catymi dniami przy stupkach.

Znajomo$¢ programowania znacznie usprawnia wiekszo$¢ wykonywanych
obecnie zawodéw. Zgodnie z badaniami World Economic Forum z 2019 roku
[10], juz teraz przynajmniej 30% ludno$ci powinno nauczy¢ sie kodowania,
aby uzyskaé lepsze stanowisko w pracy. Przykladowo, wszystkie zawody
przetwarzajgce dane mogg skorzystaé z umiejetnosci pisania kodu do ich
analizy. Osoby pracujace ze zlozonymi systemami mogg tworzyé do nich
skrypty. A to dopiero poczatek. Im wiecej oséb potrafi programowaé,
tym wiecej jest miejsc, gdzie umiejetnoSci programistyczne mozna
wykorzystywaé. Potencjalnie wiekszo$é zawoddéw moze sta¢ sie w pewnym
stopniu zautomatyzowana.

Gdzie sie nie obejrzymy, napotykamy na nowinki technologiczne, ktére po-
zwalajg wkroczy¢ programowaniu do naszego codziennego zycia. Pojawienie
sie smartfonéw umozliwito kelnerowi zbieranie zamdéwien na tablecie i na-
tychmiastowe przekazanie ich do kuchni. Pracownik sklepu obuwniczego mo-
ze wskazaé¢ kamerg w telefonie na szafe pelng pudet i aplikacja natychmiast
znajdzie to, zawierajgce poszukiwang pare butéw. Analogicznie, pojawienie
sie dronéw pozwolito, by dostarczaty one paczki albo rozpoznawaty osoby za-
razone wirusem COVID-19. Juz teraz ramiona robotéw sa powszechnie uzywa-
ne w fabrykach czy sortowniach. Mozemy sie wiec spodziewa¢, ze w pewnym
momencie dostrzezemy je takze w naszym ulubionym sklepie, podczas poran-
nego wyijscia po bulki.

Potencjat do automatyzacjiioptymalizacji nie zna granic. Urzednik, ktory dzis
rutynowo przeglada i klasyfikuje dokumenty, mégtby pisaé skrypty i progra-
my, ktére wykonywatyby te prace za niego. Jego wiedza i zdolno$ci progra-
mistyczne mogg przetozy¢ sie na efektywniejsze dziatania. Pracownik sklepu
moze pisac¢ i poprawiaé skrypty, ktére nim zarzadzajg i rozmieszczajg towary
na pétkach. Mamy juz wiekszo$¢é mozliwosci, a na horyzoncie widzimy naptyw
kolejnych. Najwiekszym mankamentem sg niewystarczajgce zdolnosci w pro-
gramowaniu lub, co gorsza, ich brak, wynikajacy z powszechnie powracajacej
obiekcji: “przeciez programowanie jest trudne i nie kazdy jest w stanie sie go
nauczy¢”. To jednak nieprawda. Juz nie.
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Programowanie staje sie coraz tatwiejsze

Gdy zaczynatem swojg przygode z programowaniem, byto bardzo wiele tema-
tow technicznych, o ktérych trzeba byto wiedzieé, mysle¢ i pamieta¢. Zarza-
dzanie pamiecia, réznice miedzy systemami operacyjnymi, formaty kodowa-
nia liczb... to sg tematy, ktdére niegdy$ spedzaly programistom sen z powiek,
a we wspotezesnych jezykach programowania praktycznie nie sg problemem.

Od lat miliony umystéw zastanawiajg sie, jak uczynié¢ programowanie prost-
szym. Regularnie powstajg jezyki i narzedzia utatwiajgce nam zycie. Lepiej
lub gorzej ukrywajg one stare problemy, sprawiajgc, ze nie musimy sie nimi
przejmowac.

Dzieki wprowadzonym mechanizmom, w wiekszo$ci wspoétczesnych jezykéw
programowania nie musimy mys$le¢ o zarzadzaniu pamiecig ani o systemie ope-
racyjnych. Tymi i innymi zagadnieniami zajmujq sie¢ wbudowane narzedzia
czy biblioteki. Podobnie dzi$ staramy sie ukry¢ réznice miedzy programowa-
niem na Android i i0S. Powstajg wiec biblioteki, w ktorych pisze sie jedng
aplikacje dla obu platform (na przyktad React Native).

Coraz lepsze narzedzia pomagajg w programowaniu i zabezpieczajg przed bte-
dami. Przyktadowo IntelliJ koloruje sktadnie, podpowiada nazwy funkcji, za-
znacza btedy oraz informuje o potencjalnych problemach. Niesamowicie uta-
twia to prace zaréwno doswiadczonym, jak i poczatkujacym programistom.
Pisanie kodu w notatniku jest nieporé6wnywalnie trudniejsze. Programy anali-
zujace nasz kod takie jak PrettyJS ostrzegajg przed potencjalnymi problemami
ipomagajg nam utrzymac czytelne formatowanie kodu.

Pomyslmy o przyktadowym problemie: lista zadan jako strona internetowa,
ze wsparciem dla wyszukiwania, tagéw, kategorii, priorytetéw itp. Jakby
mnie kto§ poprosit o rozwigzanie tego problemu, uzywajgc technologii
z 2005 roku, to ztapalbym sie za glowe i wycenitbym to na cate tygodnie pracy.
Majac jednak do dyspozycji wspolczesne narzedzia, frameworki i biblioteki,
moégltbym ja zaimplementowac w przeciggu doby.

Wiedza zaawansowana przydaje sie, ale dopiero na pdzniejszym etapie, jak
juz ktos$ jest zaawansowanym programistg. Coraz wiecej programistow nigdy
nie studiowato informatyki, a nie przeszkadza im to w obejmowaniu stano-
wisk seniorskich.

Nauka programowania staje sie coraz tatwiejsza

Nauka programowania rowniez staje sie coraz tatwiejsza. Kiedy$ wymagata
wezytywania sie godzinamiw grube instrukcje lub ksigzki. Dzi$ sg one bardziej
przystepne, a co wazniejsze internet wypetnit sie wysokiej jako$ci materiatami
ikursami.

Pojawity sie liczne strony, na ktérych to Ty programujesz, a wirtualny nauczy-
ciel wyjasnia Ci wszystko i stawia przed Tobg kolejne wyzwania. Powstaty tez
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réznorodne gry programistyczne, gdzie do przejécia kazdego poziomu niezbed-
nejest napisanie dziatajacego kodu. Nie brakuje wyzwan, barwnych wizualiza-
¢cji, czy tez interaktywnych przyktadow.

Mamy dostep do projektéw otwartych (open-source). Wystarczy wejsé na Gi-
tHub i mozna tam znaleZ¢ tysiace pieknie zrobionych projektéw z publicznie
udostepnionym kodem. Duza popularnos$cig ciesza sie blogi i filmy pokazujace,
jak wykonaé jakis projekt krok po kroku.

Wreszcie wielu programistéw oznacza duzo oséb, z ktérymi mozna sie skonsul-
towa¢é albo mogg oni udzieli¢ nam porady. Rosngce zapotrzebowanie stworzy-
o natomiast mnogo$¢ szkét programowania. Naprawde, nauka programowa-
nia nigdy nie byta tak tatwa i wcigz staje coraz tatwiejsza.

Coraz tatwiej rozwigzuje sie problemy w programowaniu

Ostatnim istotnym aspektem jest tatwo$é w rozwigzywaniu probleméw w pro-
gramowaniu. Kiedys programisci byli zdani wytacznie na siebie i czesto musie-
li poswiecié cale tygodnie, zanim zdotali rozwigzac jaki$ wyjatkowo irytujacy
problem. Dzi§ mamy ogrom stron takich jak Stack Overflow, na ktérych moz-
na zadawaé pytania i zwykle szybko otrzymujemy na nie odpowiedz. Wielu
Swietnych programistéw, wrecz Sciga sie by jako pierwsi przedstawi¢ opty-
malne rozwigzanie problemu. Co wazniejsze, te pytania i odpowiedzi tatwo
wyszukaé przez Google, wiec dla znakomitej wiekszos$ci probleméw wystarczy
wpisaé pytanie w wyszukiwarke i na jednej z pierwszych pozycji mozemy sie
spodziewac poszukiwanej odpowiedzi.

Przysztos¢ programowania

Nasze spoteczenstwo pchane jest ku programowaniu ze wszystkich stron. Ma-
my cheé nauki, nie maleje popyt na programistéw, wzrasta potrzeba ogdlna,
programowanie staje sie coraz tatwiejsze, a jego nauka coraz skuteczniejsza.
Nicwiec dziwnego, ze zwieksza sie liczba os6b umiejacych programowaé. I oso-
biScie nie widze zadnego powodu, by miato sie to wkrétce zmienic.

Moim zdaniem z programowaniem bedzie podobnie jak z jezykiem angielskim.
W latach 90. sama jego znajomos$¢ byta niemal gwarantem dobrej pracy. Trzy-
dzieéci lat pdzniej uwazana jest czesto za umiejetno$é powszechng. Jedni znaja
angielski dobrze, inni gorzej, a jeszcze inni wcale, ale jakbym ztapat losowsg
osobe na ulicach Warszawy i zapytat o droge po angielsku, z duzym prawdo-
podobienstwem uzyskatbym odpowiedz. Jedni postugujg sie nim na co dzien,
inni od czasu do czasu, a reszta uzywa go tylko na wakacjach lub podczas gra-
nia w internecie. Mys$le, ze podobnie bedzie z programowaniem: spopularyzu-
je i upowszechni sie, podobnie jak spopularyzowata sie matematyka, logika,
prowadzenie samochodu, korzystanie z komputera, internetu i wiele, wiele



Przyszio$é programowania 233

innych. Mam nadzieje, ze w niedalekiej przysztosci z tego, jakze przydatnego,
narzedzia bedzie mogto skorzystaé jak najwiecej osob.

Czy tak bedzie? Zobaczymy. Przedstawilem swojg wizje i prognozy dla przy-
szto$ci programowania. To one w duzym stopniu pchnety mnie do napisania
tej ksigzki, bo chcialbym, by wazne umiejetnoéci staly sie dostepne nie tylko
dla waskiej grupy oséb, by nikt nie zostal w tyle. Nie martw sie Czytelniku, moé-
wie tutaj o perspektywie dziesigtek lat. Zreszta, jesli doczytate$ do tego miejsca,
mam silne odczucie, ze Ty nie zostaniesz w tyle.
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