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Jak nauczyc sie programowania?

Nauka programowania pod wieloma wzgledami przypomina nauke jezyka
obcego. Trzeba poznaé¢ stéwka (stowa kluczowe, nazwy funkeji), gramatyke
(sktadnia jezyka) oraz pewne praktyki. Podobnie jak podczas uczenia sie
jezyka obcego, potrzeba przede wszystkim pracy wlasnej, a takze wielu
godzin po$wieconych na przyswajanie materiatu, praktyke, praktyke i jeszcze
raz...praktyke.

Powstato sporo narzedzi, ktére moga nam poméc na tym polu. Najwazniej-
szym z nich, choé nie jedynym, sg kursy internetowe. Mozna korzysta¢é tez
z ksigzek, kurséw na zywo, gier programistycznych, aplikacji na telefon i wielu
innych. Kazda z tych opcji ma swoje mocne i stabe strony. Zrébmy wiec prze-
glad najwazniejszych dostepnych opcji.

Kursy internetowe

Za najistotniejsze narzedzie do nauki programowania uwazam interaktywne
kursy internetowe. Te najlepsze zaczynaja sie od wprowadzenia do teorii, naj-
czeSciej w postaci filmu lub tekstu obja$niajacego calg potrzebng wiedze. Po
tym czesto nastepuja pytania sprawdzajace, ktére zmuszajg nas do odswieze-
nia i uporzgdkowania informacji. Nastepnie zaczyna sie najwazniejsze, czyli
praktyka.

Dobre ¢wiczenie to wyzwanie na odpowiednim poziomie. Zbyt tatwe niewiele
nauczy, zbyt trudne jeszcze mniej, a do tego potrafi przyttoczy¢. Sztuka polega
na utozeniu odpowiednich ¢éwiczen. Do tego dochodzi ich liczba — musi by¢
ich wystarczajaco, aby wiedza zostata dobrze zrozumiana i utrwalona, ale jed-
noczeé$nie nie za duzo, zeby nie znudzi¢ i nie zniechecié.

Dzieki temu, Ze kursy taczag w sobie wiele technik przekazywania
wiedzy, okazuja sie bardzo skuteczne. OczywiScie nie wszystkie, ale
w internecie znajdziesz duzo dobrej jakos$ci darmowych kurséw dotyczacych
programowania w wielu réznych jezykach. Czasami mozesz tez znalez¢ kurs
warty inwestycji.
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Storing Values with the Assignment Operator
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In JavaScript, in perator (=)
myVariable = §;
This assigns the Number value 5 to myVariable
If there are any calculations to the right of the = operator, those are performed before the value is assigned to
the variable on the left of the operator.
ar myVar

myvar = 5

First, this code creates a variable named myVar . Then, the code assigns § to imyVar . Now,if myVar appears

again in the code, the program will treat it as if it is §

Assign the value 7 tovariable a

| Run the Tests |

[ Reset ALL Code |

[ Get Help - |

@ ou shoud not change code above the specified coment o
* Your test output will go here

@ 5 shouts hove a value of 7.

Zrzut ekranu z darmowego kursu na freecodecamp.org. To typowa formuta przy interaktywnych
kursach - po lewej stronie widzimy teorie, a po prawej mamy zadanie do wykonania.

Jak zacza¢? W internecie roi sie od mnéstwa zaréwno darmowych, jak i ptat-
nych kurséw. Szukaj ich pod hastem “top free courses js”. Z JavaScript pole-
ci¢ moge freeCodeCamp, a z ptatnych opcji Frontend Masters oraz Pluralsight.
Przed kupnem kursu na stronie Udemy polecam poczytaé o nim opinie, za-
mieszczone na innych stronach (sg tam zaréwno warto$ciowe kursy, jak i te,
w mojej opinii, watpliwej jakosci).

Akademickie kursy internetowe

Innym rodzajem kurséw internetowych sg te typowo akademickie. Majg one
specyficzng formute — bazujg przede wszystkim na wyktadach, pomiedzy kt6-
rymi wykonuje sie zadania lub prace domowe. Jest to ciezsza metoda nauki,
chociaz wiele z nich cechuje fenomenalna jako$c.

Jak zacza¢? Dobre kursy tego typu mozna znalez¢ na platformach edX, Course-
raorazna YouTube. Szczegdlnie polecam kursy prowadzone na Uniwersytecie
Harvarda przez David J. Malan (dostepny na YouTube lub edX) oraz, dla zainte-
resowanych sztuczng inteligencja, kursy Andrew Ng na platformie Coursera.
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let body - document.querySelector('body');
document.querySelector('#red').onclick - function() {
body.style.backgroundColor = 'red';
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What else can we do?

Fragment nagrania z kursu CS50 przeprowadzanego na Uniwersytecie Harvarda przez prof David
J. Malan. Udostepniane na YouTube oraz na platformie edX.

Nauka programowania na YouTube

Codziennie na YouTube wgrywanych jest wiele godzin tresci wspierajacych
nauke programowania. Jak wszedzie, mozna trafié¢ na filmy réznej jako$ci —
od takich, ktérych nie da sie ogladaé, po te wciagajace i bardzo przydatne.

Przewagg kurséw na YouTubie jest to, ze mozna tam znalezé dobrej jakosci
materiat w jezyku polskim. Mamy wielu zaangazowanych polskich twércéw,
ktoérzy poswiecili mndéstwo czasu, aby dostarczy¢ jakoSciowe kursy programo-
wania. Na przyktad kanaty takie jak Pasja informatyki, helloroman, overment,
Jak nauczyé sie programowania czy Samuraj Programowania. To jednak dopiero
poczatek listy bohateréw YouTube’a, polecam wiec po prostu poszukac, czego
chcesz sie nauczy¢, a jest spora szansa, ze znajdziesz wartoSciowy film na dany
temat.

Kolejna mocna strona YouTube’a to ogromna liczba tutoriali pokazujacych, jak
stworzy¢ projekt krok po kroku. Takie rozwigzanie zazwyczaj okazuje sie bar-
dzo dobrym wsparciem dla poczatkujacych, poniewaz znacznie tatwiej robic
projekt podazajac za kim$. Jest to wiec Swietna $ciezka zaréwno dla pasjona-
tow, jak i dla oséb, ktére cheg wzbogacié swoje CV o nowe projekty.

Jak zacza¢? Zacznij wyszukiwaé interesujgce Cie tematy w serwisie YouTube
isprawdzaj uzyskane propozycje. Z czasem znajdziesz twércoéw, ktorych nagra-
nia najbardziej do Ciebie przemawiajg. Na YouTubie, podobnie jak w Google,
polecam uzywaé stéw kluczowych, czyli “JavaScript kurs gra” zamiast “Jak
napisaé gre w JavaScript?”.


https://www.youtube.com/c/Pasjainformatykitutoriale/
https://www.youtube.com/c/helloroman/
https://www.youtube.com/c/overment/
https://www.youtube.com/c/Jaknauczy%C4%87si%C4%99programowania/
https://www.youtube.com/c/SamurajProgramowania/videos
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Ksiazki

Niejednokrotnie osoby uczace sie programowania skarzyly mi sie, ze wiele
polskich ksigzek o tej tematyce zostato napisanych nadmiernie skomplikowa-
nym jezykiem, co bardzo utrudnia zrozumienie i sam proces pozyskiwania
wiedzy. Na szczeScie sg tez ksigzki tatwe, ttumaczgce wszystko krok po kroku,
bez gubienia czytelnika po drodze (mam nadzieje, ze jestem autorem jednej
z nich). Rekomenduje serie dla poczatkujacych zatytutlowang “Rusz Glowsg”.
Wyja$nia ona wszystko jasno i od zupeitnych podstaw.

Najlepszy podrecznik do HTMLE!

Rusz glowaJ

HTMLS
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Przewagg ksigzek nad kursami online jest poreczno$¢ oraz brak koniecznosci
siedzenia przed monitorem. Mozesz korzysta¢ z nich przed snem albo gdy je-
dziesz metrem. Z drugiej jednak strony sa mniej interaktywne i angazujgce
niz kursy internetowe. Dlatego traktowalbym je raczej jako uzupelnienie niz
podstawe nauki.

Podcasty

Jedng z dodatkowych metod nauki mogg by¢ podcasty dotyczace programowa-
nia. Nie nauczymy sie znich programowac, ale moga pomoéc nam we wzbogace-
niu stownictwa oraz poglebieniu zrozumienia na temat konceptéw, trendéw i
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tego, jak dziata branza. Przewaga podcastéw jest to, ze moznaich stuchaéjak ra-
dia — w czasie prowadzenia samochodu, biegania, czy porzadkéw domowych.

Bootcampy i kursy na zywo

Kolejng popularng opcja zrobity sie tzw. bootcampy, czyli intensywne kursy
programistyczne. Najwieksze korzysci z nich ptynace to:

- Motywacja— kroluje tutaj aspekt psychologiczny posiadania zaplanowa-
nego czasu na nauke oraz dziatania razem z grups.

- Uporzadkowany program nauki — duzym utatwieniem jest sytuacja, gdy
wiesz, czego warto sie uczy¢ i w jakiej kolejnosci.

- Prowadzacy odpowiadajgcy na pytania uczestnikéw — to pomaga wyja-
$ni¢ niezrozumiate kwestie i naprostowa¢ btedne rozumienie na weze-
snym etapie.

Z drugiej strony, bootcampy nie nalezg do tanich alternatyw. Narzucaja tez
pewien rygor, a wiec zmuszajg nas do dostosowania plandéw i zaangazowania
sie w okre$lonym czasie. Nie sg konieczne — widzialem wiele oséb, ktére na-
uczyly sie programowania bez nich. Jesli potrafimy sami sie zmotywowaé, to
wystarczg nam sporadyczne konsultacje z nauczycielem programowania (naj-
lepiej praktykujacym programista). Znajac plusy i minusy, sami musimy zde-
cydowaé, czy warto sie wybraé na taki intensywny kurs, czy nie.

Mentoring

Rozwdéj umiejetnoéci programistycznych znacznie przyspiesza posiadanie do-
brego mentora. Moze to by¢ bliski znajomy programista, trener na kursie, wy-
najeta osoba czy tez wspoétpracownik. Dobry mentor powinien mieé do$wiad-
czenie, cierpliwo$¢, czas i checi, by pomdc Ci w nauce. Jego rola jest ukierun-
kowanie procesu nauki, udzielenie pomocy, odpowiedzenie na pytania, wspie-
ranie i motywowanie.

Zgodzisz sie chyba, ze nie brakuje mozliwosci jak efektywnie uczy¢ sie progra-
mowania. Na powyzszych opcjach lista sie nie konczy. Niejedna osoba gtowi
sie, jak pomée w tym zadaniu, a w efekcie regularnie powstajg nowe metody.
Efektywnie mozna sie uczy¢ nawet na telefonie, czy grajac w gry programi-
styczne.


https://kt.academy/pl/article/nauka-programowania-na_telefonie
https://kt.academy/pl/article/gry-programistyczne
https://kt.academy/pl/article/gry-programistyczne

Gry w stuzbie programowania

Nauka programowania to przede wszystkim praktyka, czyli nic innego jak go-
dziny poswiecone na czytanie i pisanie kodu. Zaréwno jedno, jak i drugie po-
winno stanowié¢ odpowiednie wyzwanie: zbyt tatwe zadanie niewiele Cie na-
uczy, zbyt trudne bedzie nieproporcjonalnym kosztem do wysitku, a co wie-
cej, moze Cie zniechecié. Dobre kursy podsuwajg wiec krok po kroku coraz to
trudniejsze wyzwania. Jest jednak sposéb by uczynié ten proces ciekawszym:
zamiast mie¢ za zadanie wy$wietlanie konkretnych tekstéw, mozemy pokiero-
wacé robota dziatajgcego na stacji kosmicznej albo poprowadzi¢ armie do walki.
Taka wtaénie idea przy$wieca grom programistycznym.

THE FINAL KITHMAZE
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Zrzut ekranu z gry CodeCombat, z jednego z poczatkowych pozioméw. Po prawej stronie piszemy
kod sterujgcy bohaterem, a po lewej mozemy uruchomié ten kod i zobaczy¢ jaki uzyskamy efekt.

Grom programistycznym przySwieca cel tgczenia dwodch swiatéw: zabawy
inauki. Osobe z odpowiednim podejsciem potrafig weiagnaé niczym najlepsza
“strzelanka”, a przy tym nauczy¢ niewiele mniej niz dobry kurs.

Dla mnie osobiscie programowanie lub praca programisty sama
W sobie przypomina gre strategiczng albo RPG. Ma sie jasno zdefi-
niowany problem, poznaje sie narzedzia i mozliwosci, a na koniec
widoczny jest sukces. Troche tak, jakby dostato sie misje, nastep-
nie krazyto po $wiecie w poszukiwaniu podpowiedzi jak jg rozwig-
zaé, az w koncu uzyskiwato pozadany rezultat.

Odpowiednie podejécie to sprawa kluczowa, gdyz osoby wysoko zmotywo-
wane takie rzeczy moga nie bawié, a wrecz przeszkadzaé. Wybiorg one kurs
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programistyczny bez elementéw graficznych i gamifikacyjnych??. Stusznie,
nie nalezy sie przeciez zmuszac¢ do zabawy. Z drugiej strony warto tez doceni¢
istnienie takich gier i poszuka¢ czego$, co mogloby nas wciggngé. Sam
spedzitem na nich duzo czasu w mtodosci. Widziatem tez wiele oséb, ktére
nauczyly sie programowac¢ dzieki grom. Dostrzegam jaka$ magie w tym,
ze cztowiek wciggniety w zabawe potrafi spedzi¢ na nauce caty dzien, nawet
nie zwazajac na uptywajacy czas.

Warto pamietaé o czerpaniu przyjemnosci z nauki programo-
wania. Programowanie uwazam za co$ naprawde fantastycznego.
Nie znam innej branzy, w ktérej z taka pasjg podchodzi sie do
tego, co sie robi. To pasja, ktérej trzeba sie nauczyé — i uwierz
mi, warto. Przede wszystkim pomoze Ci w nauce, ale takze
rekruterzy zwracaja na nig uwage. Najwiekszym wrogiem nauki
nie jest to, Ze zajmie ona troche wiecej czasu, ale to, Ze stracisz
motywacje i przestaniesz sie uczyé. Tak, robienie i dostrzeganie
postepow postrzegam jako bardzo istotne, ale frajda z samej nauki
czyni ja latwiejsza. Warto wiec o nig zadba¢. Jakkolwiek moze
to abstrakcyjnie brzmieé¢ dla osoby chcacej jak najszybciej sie
przebranzowié — trzeba nauczy¢ sie kochaé programowanie. Bez
tego ciezko zostaé¢ programists, a jeszcze ciezej staé sie dobrym
w swoim fachu.

Przyktadowe gry programistyczne

Gier programistycznych znamy mnostwo. Jak wpiszesz w Google “program-
ming games”, to tatwo znajdziesz liczne zestawienia. Zeby jednak daé pewien
przedsmak, z czego mozna wybieraé, przedstawie te, w ktére sam gratem.

Historia zaczyna si¢ od bardzo starych gier: Colobot oraz jego kontynuacja
CeeBot. Sg to juz doé¢ sedziwe pozycje, wiec przedstawiam je raczej jako cie-
kawostke i wprowadzenie. Steruje sie w nich robotami na odlegtej planecie.
W réznych czesciach zajmujemy sie kolonizacjg oraz obrong planet, lataniem
statkiem, a nawet wyscigami czy gra w kosmiczng pitke nozng. W grze ope-
ruje sie wymyslonym na jej potrzeby jezykiem podobnym do C++. Co cieka-
we, Colobot uzyskat rekomendacje Ministerstwa Edukacji i Nauki jako §rodek
dydaktyczny na poziomie gimnazjum i szkét ponadgimnazjalnych w zakresie
nauki tworzenia algorytmoéw oraz opanowania regut programowania i sktadni
typowych dla jezykéw C++ i Java. Byla to rzeczywiscie pierwsza gra progra-
mistyczna, w ktérg gratem. Wiele sie przy niej nauczytem. Dzi$ juz bym jej

“Gamifikacja lub grywalizacja to celowe wykorzystanie mechanizméw
stosowanych przy projektowaniu gier w celu aktywizowania, motywowania
iutrzymania uzytkownikow.
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nie rekomendowat, gtéwnie dlatego, Ze mocno sie zastarzata, wymaga insta-
lacji, a poza tym lepiej przy nauce operowacé na jezyku, z ktérego potem planu-
jemy korzystaé.

gl
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Zrzut ekranu z gry CeeBot.

Bardziej wspoélczesng opcja, a przy tym moim osobistym faworytem, jest Co-
deCombat. Gra opiera sie na sterowaniu bohaterem w §wiecie RPG. Aktualnie
mozesz do tego wybraé jezyk Python, JavaScript, CoffeeScript lub C++. W ko-
lejnych planszach mierzysz sie z ré6znorodnymi wyzwaniami, od najprostsze-
go chodzenia i walczenia, po wydawanie rozkazéw calym armiom. Gre wspo-
minam jako dobrze skonstruowang i weciagajacg. Warto jg traktowac jak uzu-
pelnienie w procesie nauki. Zaktadajac, Ze zaczynasz juz z jakim$ doswiadcze-
niem, pierwsze poziomy mogsa sie wydaé proste. Wystarczy przejsé je szybko,
aby doj$¢ do wiekszych wyzwan. Wiekszym problemem bedzie, gdy stopien
trudnosci przekroczy twoje aktualne umiejetnoéci. Nie przejmuj sie, po prostu
poéwicz na innym kursie i wréé do gry pdzniej. Podczas grania polecam robié
notatki z dostepnych funkc;ji.



Gry w stuzbie programowania 211

CLASH OF CLONES = GAME MENU
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Zrzut ekranu z gry CodeCombat.

Kolejna popularna propozycja to CodinGame. Tutaj juz bezposrednio zajmu-
jemy sie rozwigzywaniem wyzwan programistycznych. Mamy do wyboru za-
réwno ogromna liczbe misji, jak i jezykdéw programowania. Do tego liczne ele-
menty wspélzawodnictwa z innymi graczami, ktére sprawiaja, ze potrafi by¢
ona naprawde wciagajaca. Jako ciekawostke dodam, ze zyskala popularno$é
nie tylko wérdd niedoswiadczonych programistow, ale takze wéréd oséb ¢wi-
czacych sie w konkurowaniu na zawodach programistycznych (Competitive
Programming)*8.

T —

MISSION FAILED

Zrzut ekranu z gry CodinGame.

Warto wspomnieé o grach, ktére powstaty przede wszystkim, aby dostarczy¢
rozrywki z samej gry, a nauka programowania lub konceptéw programistycz-

48Aczkolwiek sg do tego dedykowane platformy jak HackerRank, CodeChef
czy CodeForces.
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nych jest raczej dodatkiem. Przyktadowo Hack ‘n’ Slash, ktéry na poczatku
przypomina zwyklg gre RPG, ale szybko odkrywamy, zZe mechanika pozwala
na hakowanie gry, w ktdra gramy, a z czasem mozemy nawet modyfikowaé jej
kod zrédtowy.

SwampTurtle (corrupted) 2

CHARGE_DISTANCE 415
CHARGE_SPEED 308
DAMAGE il
EXPLODE_ON_CHARGE_HIT  false
FACTION

FIELD_OF_VIEW_ANGLE
FLIPPED_OVER_SECONDS

HEALTH
HEARTS_TO_DROP
IDLE_BEHAVIOR
MOVE_SPEED
PERCEPTION_DISTANCE

Zrzut ekranu z gry Hack ‘n’ Slash.

Powstal tez szereg gier, w ktorych w zasadzie nie pisze sie kodu jako takiego,
ale przy uzyciu réznego rodzaju abstrakcji uczy sie myslenia i algorytmiki wy-
korzystywanej w programowaniu. Takg pozycjg jest na przyktad Human Reso-
urce Machine. Wiecej takich gier przedstawie w nastepnym rozdziale, o nauce
programowania na telefonie.

Zero Exterminator

Send all things that ARE NOT
ZERO to the OUTBOX.

You got a new command! It
jumps ONLY ifthe valve you
ar holding is ZERO. Otherwise
it confinues to the next line.

Zrzut ekranu z gry Human Resource Machine.
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Zakonczenie

Nauka programowania to wspanialy proces. Zbyt czesto widze, jak ludzie
nie potrafig go docenié. Najpierw gnaja, ciagle niezadowoleni jak wiele jeszcze
nie wiedza, a jak juz osiaggna pewien poziom i coraz mniej jest wiedzy do
zdobycia, wspominajg tamten czas z rozrzewnieniem. Wtedy programisci
czesto zaczynajg poszukiwaé okazji do nauki czego$ nowego — ksztalcg sie
w nowych jezykach i technologiach, uczeszczajg na konferencje i hakatony,
spedzajg wolny czas na pisaniu open source. Nauka uskrzydla, daje poczucie
rozwoju i dostarcza niesamowitej satysfakeji.

Mozesz przyréwnacé ten proces do wyprawy w gory. Tak, kazdy chce zdoby¢
szczyt, ale przeciez najprzyjemniejsza jest sama wspinaczka. Kiedy alpinista
wejdzie na wymarzong goére, przewaznie nie siedzi zbyt dtugo na jej szczycie,
a juz szuka nastepnego wyzwania. Chodzi o proces. Watpie, by kto$ zostat do-
brym alpinista, przy kazdym kroku bedac na siebie ztym, Ze jeszcze nie dotart
do celu albo ze zbyt wolno tam podaza. Tak samo w programowaniu - istota
opiera sie na czerpaniu rados$ci z procesu samej nauki.

Jako jedng z mozliwos$ci urozmaicenia tej ekscytujacej Sciezki polecam siegnie-
cie po gry programistyczne. Pelnig rézne funkcje, od uczenia podstaw, stawia-
nia wyzwan programistycznych, az po przyblizanie algorytmiki. Warto popa-
trze¢ na aktualnie popularne gry programistyczne i przekona¢ sie, czy jakas
Cie nie zainteresuje, bo programowaniem warto sie bawié¢.



Nauka programowania na telefonie

Niemal kazdy z nas codziennie nosi w kieszeni potezne urzadzenie do nauki,
zdolne do wyséwietlania wciggajacych filméw, stawiania nam wyzwan progra-
mistycznych, czy nawet odpytywania z przerobionego materiatu. Tak, méwie
o smartfonie.

Oczywiscie sam telefon to za mato by nauczyé¢ sie programowania. W konicu
wymaga ono Srodowiska programistycznego, klawiatury itp. Je$li masz wyboér
- ucz sie na komputerze — to $rodowisko zdecydowanie blizsze temu, na kté-
rym sie pracuje. Niemniej smartfon potrafi by¢ §wietnym wsparciem. Przede
wszystkim dlatego, ze prawie zawsze mamy go pod reks. Pozwala wiec na na-
uke, gdy siedzimy w poczekalni, jedziemy autobusem lub podczas krétkiej prze-
rwy w pracy.

Nie zachecam tutaj do bycia przyklejonym do telefonu. Je$li nie masz tego
nawyku, to nie rekomenduje go sobie wyrabia¢. Jesli natomiast i tak spedzasz
dtugie godziny na Facebooku, Instagramie, czy na konsumowaniu newséw su-
geruje, by dla odmiany wykorzystaé czesé z tego czasu na nauke programowa-
nia.

Na telefonie mozna uczy¢ sie na przynajmniej kilka sposobow:

- mozemy wykorzystaé jeden z kurséw do nauki programowania na tele-
fonie,

+ mozemy uczy¢ sie przy pomocy kurséw na platformach MOOC,

- mozemy graé¢ w gry programistyczne na telefonie...

Opcji powstato o wiele wiecej, ale oméwmy te wspomniane powyzej.

Kursy do nauki programowania na telefonie

Niby nie brakuje aplikacji do nauki programowania, zwlaszcza na platforme
Android, ale mniej ich zostanie, gdy zostawimy tylko te dobre i darmowe.

Nowe aplikacje pojawiajg sie regularnie, a pierwotne wersje albo sie starzeja,
albo ich twércy kaza sobie za nie niemato zaptacié¢. Gdy wiec rozpoczniesz po-
szukiwania dla siebie, sprawdz co mozna znalez¢ i jakie aplikacje rekomendujg
inni uzytkownicy. Aby jednak da¢ Cipoglad na to, czego mozna sie spodziewaé,
przedstawiam liste moich faworytéw (stan na poczatek 2021 roku).
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SoloLearn

Pierwszg aplikacja, ktora moge polecié, jest SoloLearn. Bawitem sie z nig juz
kilka dobrych lat temu. To aplikacja solidna, z dobrze skonstruowanymi lekcja-
mi. Kazda znich sktada sie naprzemiennie z teorii oraz wyzwan. Dostarcza tak-
ze playground, czyli miejsce, gdzie na telefonie mozesz edytowaé i uruchamiaé
kod. Nie brakuje w niej wsparcia dla wielu jezykéw, w tym JavaScript, HTML,
CSS, Java, Python czy Kotlin. Wizualnie nie nalezy moze do najpiekniejszych,
ale wyglad przeciez nie jest najwazniejszy.

244 2.0 P 244 5O

€ Code Playground

. 2 PHNT  @uNocK 272 @ unock

Creating Arrays

Please insert the missing charactersto By entering var example = new Array();

output the third member of the array: we create an empty array which can be
filled.

You can also declare an array, tell it the number of
I store, and

elements it wi d add the elements later.

document write(examplef2]).

O nevermore
Q anytime later

™ { ) 5 - ( RUN > O justafterit
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Zrzuty ekranu z aplikacji SoloLearn do nauki programowania na telefonie.

W czasie pisania tej ksigzki nauka z SoloLearn jest darmowa. Mozna zaptaci¢
za konto Pro, ale wszystkie lekcje i tak sg dostepne bez niego.

Grasshopper

Kolejna propozycja to Grasshopper, napisana przez programistéw Google.
Zgodnie ze strona, wspoldzieli ona misje z mojg ksigzka, czyli zostata
stworzona, by nauka programowania stala sie przystepniejsza i bardziej
dostepna dla kazdego. Wyrdznia jg bardzo przydatna funkcjonalno$é, czyli
$rodowisko do programowania, gdzie funkcje i wartosci, zamiast pisaé,
przeciaga sie jak bloki. Lekcje zostaty ciekawie napisane i mozna sie z niej
sporo dowiedzie¢.



Nauka programowania na telefonie 216

= Fundamentals

Backpack Mistake
Update Your Progress

& French Flag : | & FrenchFlag H

DUR SOLUTION v

Lets start coding!

In this puzzle, you will draw the French flag with
code.

INSTRUCTIONS

+ Use the drawBox() function to add 3 new boxes:

blue, white, and red

Each puzzle has a set of instructions at the top.
NEXT

OUR CODE
drawBox(blue)

Get More Supplies
drawBox(white);
(£} cl= a

Pack Your Bag

Top a key to nsert code.
newLine [u] =

State Your Goal
L]

CLIMB THE MOUNTAIN (D

L] ® « L] ® <

Zrzuty ekranu z aplikacji Grasshopper do nauki programowania na telefonie.

W czasie pisania tej ksigzki aplikacja Grasshopper jest darmowa, podobnie jak
wiele innych produktéw stworzonych przez Google.

Enki

Kolejng aplikacja, ktérag mogtbym zarekomendowad, jest Enki. Ona réwniez
uczy programowania poprzez lekcje i wyzwania. Zaréwno jedne, jak i drugie
sg dobrze przemys$lane i zaprojektowane. Spodobaty mi sie w niej wyzwania
typu “uzupelnij luke”, gdyz zmuszajg nas do my$lenia, a jednocze$nie tatwo je
rozwigzywac na telefonie.

W czasie pisania tej ksigzki wiekszo$é¢ lekcji w Enki mamy dostepnych za dar-

mo i tylko niektére z nich wymagajg ptatnego konta, wiec wykupienie go jest
opcjonalne.
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MUST KNOW. Test yourself MUST KNOW. Test yourself

Types - Boolean and Number Onthe firstline declare a boolean variable The NaN value What does the following code output?
named a that's e.
Boolean On the second line declare a number In JavaScript, Nall means Not-A-Number -
The Boolean type has & " - constant named b with the value equal to and is the result when math functions fail or .
+he Sooean lype as tWo options: °or 4 when a function expecting a number is given /2
alse (these are specified as lower case) o cifforent type
true
- (D - -
e/0
Number

true b a
JavaScript supports both whole and decimal

numbers all using the same number type:

Itis a special value of type "number " to
=12 boolea represent an invalid number.

=17.2

One notable property of Nall is that tis never
equal to itself:

You can perform simple maths calculations

using the following operators: ) = T

1od The main way to check if a value is Nail is by

9/3 using the isNai function:

1x5

s NaN
[ ] @® < [ ] @ < ] @ < [ ] @® <

Screen z aplikacji Enki do nauki programowania na telefonie.

Platne aplikacje

Stworzenie dobrej aplikacji niestety kosztuje i niewiele z nich jest dostepnych
calkiem za darmo. Je$lijednak ten typ nauki wydaje Cisie interesujgcy, mozesz
réwniez znalez¢ warto$ciowe ptatne aplikacje w racjonalnych cenach.

Platformy do kurséw dostepne na telefonie

W rozdziale Jak nauczyé sie programowania? wspominaliémy o platformach
z kursami o charakterze raczej akademickim. Najpopularniejsze majg swoje
aplikacje mobilne, pozwalajgce na nauke na telefonie. Umozliwiajg one czesto
nanauke w trybie offline czy odtwarzanie kursu na stuchawkach przy wytgczo-
nym ekranie. Jest to spora wygoda, na przyktad gdy jesteSmy w podrézy (wiele
kurséw ukonczytem w pociagach i samolotach). Ponownie polece platformy
edXiCoursera, gdzie znajdziemy wiele darmowych kurséw prowadzonych cze-
sto przez §wiatowej stawy autorytety°.

49Dla przyktadu, na Coursera kurs z jezyka Scala prowadzony jest przez
samego twoérce, Martina Oderskyego. Podobnie kurs z jezyka Kotlin wspéitwo-
rzony przez Andrey Breslava. Znalez¢ tam mozna takze kursy wydane przez
czotowe uczelnie techniczne z calego $wiata.
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& HTML, CSS, and Javascript for We.. < ¢ Lecture 12: Anatomy of a CSS Rule

HTML, CSS, and Javascript for Web
Developers
Tk kk 48(100

Offered By

Johns Hopkins University

About this Course

Do you realize that the only functionality of a
web application that the user directly interacts
with is through the web page? Implement
it poorly and, to the user, the server-side
becomes irrelevant! Today's ser expects alot
out of the web page: it more
@ 100% online
Start instantly and learn at your own schedule e et ot vl
Please another language
[ Flexible deadlines
Reset deadine in accordance to your
schedule

() Approx. 29 hours to complete

angielski

Enroll For Free (Starts mar 30)

Zrzuty ekranu z aplikacji Coursera stuzace do nauki na telefonie. Wigkszo$é wyktadéw ma format
akademicki i jest prowadzona przez profesoréw z duzych uczelni catego Swiata.

Gry programistyczne na telefonie

Tak jak méwiliSmy o grach programistycznych na komputer, tak tez mozna
znalez¢ gry na telefon, ktére ¢wiczg myslenie programistyczne. Warto potrak-
towa¢ je jako dodatek do zglebiania programowania, tak jak tamigtéwki przy
nauce matematyki. Ponizej screeny z gier Automaton oraz Cursivity.

Zrzuty ekranu z gier Automaton oraz Cursivity ¢wiczgcych mys$lenie programistyczne.

Ilez to powstato narzedzi do nauki programowania... od kurséw, ksigzek, gier,
az po aplikacje na telefon. To niesamowite jak wiele oséb po$wiecito sie temu,
by uczy¢ i pomagaé¢ innym w nauce. Nic, tylko korzystac.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.JeremyFriesen.AutomationInc
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.saadawigames.cursivity

Jak zostac programistg?

Jednym z najczeéciej zadawanych mi pytan przez osoby z dalszego otoczenia to:
Jak zostaé programistka®®? Mam wobec niego mieszane odczucia. Doceniam
osoby, ktoére cheg sie uczy¢ i wzigé los w swoje rece. Moi znajomi, ktérzy zde-
cydowali sie na przejscie tej $ciezki, sg bardzo zadowoleni ze swojej decyzji.
Z drugiej strony widziatem, jak ciezka to byta dla nich droga: ile czasu i emocji
ich kosztowata. Jest to zwykle bardzo trudny czas — zaréwno psychicznie,
jak i pod katem liczby rzeczy, z ktérych trzeba zrezygnowac, zeby poswiecié¢
czas na nauke. Dlatego polecam roztozy¢ go na raty — najpierw potraktowac
programowanie jako hobby, uczy¢ sie i kodowa¢ dla zabawy. W ten sposéb na-
wet nie zauwazamy, jak potencjalna $ciezka do zmiany branzy stanie sie coraz
bardziej osiggalna. Czesto jednak taka sugestia nie spotykata sie z aprobatg
ws$rdéd moich rozméwedw. Styszatem, ze to niemozliwe, ze chcieliby zmienié
branze jak najszybciej... Dlatego opracowatem plan jak przebranzowic sie i zo-
sta¢ programistag w mozliwie najkrotszym czasie.

Geneza planu

Pierwszy plan nauki programowania powstal, gdy pierwsza osoba zapytata
mnie jak mozliwie szybko rozpoczaé kariere programistyczng. Gdy pomaga-
lem tej i kolejnym osobom, méj plan ulegat zmianom. Wiekszo$¢ oséb mody-
fikowatla go wedle wlasnych potrzeb, ale ogdlnie podazata za nim. Zdawat sie
im stuzy¢. Jeéli wiec nie masz profesjonalnego trenera programowania, ktory
by poprowadzit Cie, a chcesz zostaé programistg jak najszybciej, to polecam Ci
réwniez zaplanowa¢ swojg nauke w oparciu o niego.

Dla kogo jest ten plan?

Ten plan powstat dla oséb, ktore:

- znajg jezyk angielski na poziomie przynajmniej komunikatywnym,
- potrafig sprawnie operowaé¢ komputerem, przegladarks internetows
oraz wyszukiwaé informacje w internecie.

50Nie udato misie tutaj unikngé rozréznienia pici, wiec naprzemiennie bede

uzywacé okreslenia “programista” i “programistka”.
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Osoby, ktore nie spelniajg tych warunkow, majg niestety diuzsza droge do tego
zawodu. Im polecam rozpoczaé od powyzszych, wymaganych umiejetnosci.

oJezyk angielski jest najpopularniejszym jezykiem obcym w IT

Jezykiem, ktéry opanowali prawie wszyscy specjalisci IT, jest jezyk angielski (99,5%). Jest
to podstawa, aby funkcjonowacé w branzy, o czym wiedzg praktycznie wszyscy specjalisci.
Innymi jezykami, ktérymi postugujg sie specjalisci IT, sg m.in.: j. niemiecki (16%), j. rosyjski
(7.2%), j. francuski (3%).

Blisko 27% specjalistow IT zna co najmniej dwa jezyki obce.

m ZNAJOMOSC JEZKOW OBCYCH

tnego

Angielski
Niemiecki
Rosyjski
Francuski
Hiszparski

Wioski

Inne (w tym np. japoriski,
szwedzki, norweski)

Zgodnie z raportem Bulldogjob, niemal wszyscy wszyscy specjalici IT w Polsce znajg jezyk
angielski.

Plan ten jest takze dla oséb, ktdre rzeczywiscie cheg pracowaé jako programi-
$ci. Programowanie wiaze sie z duza iloScig czasu spedzonego przy komputerze
i ciaglego rozwigzywania probleméw. Taki tryb pracy nie bedzie odpowiadat
kazdemu.

Plan zaklada tez dostep do duzej liczby firm poszukujacych specjalistow w tej
dziedzinie. Tak sytuacja przedstawia sie w duzych miastach. Niestety ciezko mi
powiedzied, jak ta Sciezka powinna wygladaé¢ w mniejszych miejscowos$ciach.
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lle zajmuje przejscie tej Sciezki?

To kwestia bardzo indywidualna. Po§wiecajac przynajmniej 20 godzin tygo-
dniowo na intensywng nauke ($rednio zaktadatbym blizej 30 godzin), wiek-
szo$¢ znanych mi oséb byta w stanie przekwalifikowaé sie w 9 do 12 miesiecy,
zaczynajac od kariery zupetnie nieprogramistycznej (od inzynieréw instalacji,
az po sprzedawcow w sklepach) do znalezienia pierwszej pracy jako “Junior
Developer” lub osoba na stazu. Sumarycznie mozna by oszacowa¢ ten wysitek
na1000 do 1500 godzin intensywnej nauki. Wynika to przede wszystkim z tego,
ze do pracy potrzebujemy naby¢ umiejetnosci o wiele szerszych niz tylko samo
programowanie w okreS§lonym jezyku. Dla przyktadu, jesli kto$ chce zostaé
front-end developerem to na pewno powinien zna¢:

- HTMLiCSS,

« JavaScript,

- wybrany framework (jak React, Vue, Angular),

- najwazniejsze narzedzia (takie jak Git czy uzywane IDE),

« przynajmniej podstawowe wzorce i praktyki,

- mie¢ ogblng wiedze techniczna,

- porusza¢ sie w tym $rodowisku naprawde dobrze (mie¢ ukonczonych
przynajmniej kilka projektow).

To duzo wiecej niz jedynie jezyk JavaScript, wiec tym samym musi zaja¢ wiecej
czasu.

Plan w 7 krokach

1. Podejmij wstepna decyzje, co chcesz robi¢ jako programista.
Skonsultuj sie z kilkoma dos$wiadczonymi programistami, poczytaj
artykuly i poogladaj poréwnania na temat réznic miedzy programista:
front-end, back-end, Android, iOS, systeméw wbudowanych, gier, big
data itp. Zwrd¢ uwage na tatwo$cé znalezienia pierwszej pracy i wysokosé
zarobkéw. Dla przykladu: tworzenie gier brzmi pasjonujaco, ale raczej
nie jest to tatwa droga. Na ten moment potrzebujesz podjaé decyzje,
w jakim kierunku chcesz i$¢ i jakiego jezyka bedziesz uzywaé. Robienie
stron internetowych i JavaScript, albo tester automatyczny i Java, albo
Data Scientist i Python, albo analityk i SQL, albo Android i Kotlin, albo
i0S i Swift, albo programista systeméw wbudowanych (ang. embedded
systems) i C, albo... ¢6z, masz ogrom mozliwosci.
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2. Naucz sie jezyka programowania. Ten krok zajmie wiele godzin, bo to
nie tylko nauka, ale przede wszystkim oswajanie sie z czytaniem i pi-
saniem kodu. Ukoncz kilka kurséw online od podstaw oraz spedz dos¢
czasu na ¢wiczeniach, by czué sie w tym jezyku komfortowo. Przydatne
mogg sie okazaé¢ gry programistyczne oraz aplikacje do nauki na telefo-
nie.

3. Wybierz framework. Nadszedt czas by wybra¢ z jakiego frameworku®!
bedziesz korzystaé. Na przyktad do pisania stron internetowych popular-
ne sg aktualnie React, Vue i Angular. Poczytaj o r6znicach i zasiegnij rady
doswiadczonych programistow.

4. Naucz sie frameworku. Zréb przynajmniej kilka kurséw dotyczacych
programowania, wykonuj wszystkie ¢wiczenia, testuj to, co robi prowa-
dzacy, eksperymentuj sam z tym, co juz wiesz.

5. Réb projekty w wybranym frameworku. Zacznij od kurséw na YouTu-
bie (albo innych platformach) jak zrobié réznego rodzaju projekty w wy-
branym przez Ciebie frameworku. Mozesz wyszukaé¢ na przyktad “Ma-
ke game in React” czy “Make shop in Vue”. Takich kurséw nie brakuje
na YouTubie. Podazaj za tym, co robig prowadzacy i wykonuj ten pro-
jekt samodzielnie. To wazne, bo jednocze$nie zdobywasz wiedze jak ta-
kie projekty powstajg i budujesz swoje portfolio. W przysztosci postaraj
sie je rozwija¢ — jak nauczysz sie nowych rzeczy, to zastanéw sie, gdzie
mozesz ich uzy¢ w napisanych juz projektach. Pamietaj o robieniu kopii
zapasowych, najlepiej przy uzyciu Git.

6. W miedzyczasie douczaj sie reszty narzedzi oczekiwanych przez pra-
codawcow. Zrdb kurs z Git, z uzywania konsoli, ze Srodowiska, w kté-
rym bedziesz programowaé, z popularnych bibliotek. Nie zaszkodzi do-
wiedzie¢ sig, czym jest regex, HTTP i REST, programowanie funkcyjne
i obiektowe, najwazniejsze skroéty klawiszowe itp. Wydaje sie, ze to nie-
wielkie tematy, ale te umiejetnos$ci okaza sie cenne zaréwno przy progra-
mowaniu, jak i przy rekrutacji.

7. Zacznij wysytaé CV. W zasadzie im wiecej tym lepiej. Warto wysytac¢ ich
przynajmniej po 100 tygodniowo (nie pomylitem sie, w duzych miastach
jest tyle ofert pracy dla programistéw). Nie béj sie aplikowaé do tej samej
firmy, gdy otworzy sie nowa rekrutacja. Nie wahaj sie startowa¢ na po-
zycje nieco powyzej Twojego doSwiadczenia (jak firma nie znajdzie do-
Swiadczonego programisty, czesto zaczyna szuka¢ wsrdd obiecujacych
nowicjuszy). Dobrg strategia wydaje sie skupienie na tym przez jeden
dzien w tygodniu, a przez reszte tygodnia koncentracja na dopracowy-
waniu swoich projektéw oraz przygotowanie sie do rozméw o prace. Do
tego procesu pomagajg zestawienia typowych pytan padajacych podczas
rozmoéw rekrutacyjnych. Postaraj sie na jak najwiecej z nich mieé z goéry
przygotowang odpowiedz.

SINajwazniejsza biblioteka uzywana w projekcie, decydujgca jak piszemy
nasz kod. Patrz Stowniczek na koncu ksigzki.
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Na wszystkich etapach réb duzo notatek. Przydatne bywa tez uczenie sie pew-
nych rzeczy na pamie¢ przy uzyciu fiszek (na przyktad w programie Anki). Co
prawda wiedza wykuta na pamieé mato przydaje sie w samej pracy, ale pozwala
zabtysna¢ przed rekruterami.

Podczas calej $ciezki warto miec przy sobie osobe bardziej doswiadczona, z kté-
ra mozesz sie przynajmniej raz w tygodniu skonsultowaé. Chodzi o kogos, kto
odpowiedzialtby na Twoje pytania i wytapat btedy, ktére mogtyby Cie bloko-
wa¢é w dalszym rozwoju. Najlepiej by byt to praktykujacy programista.

Polecam nie ba¢ sie pdjscia na staz lub praktyki, nawet darmowe. Zwykle fir-
my w mlodych programistéw i tak musza inwestowaé sporo czasu bardziej
do$wiadczonych oséb. Dopiero z czasem zaczynajg oni przynosi¢ wiekszy zysk,
niz sami sg wydatkiem. Zazwyczaj, jak tylko zaczniemy pierwszg prace w pro-
gramowaniu, tempo nauki niesamowicie przyspiesza, a nasza pozycja na ryn-
ku szybko ro$nie. Doswiadczenie zawodowe jest tez bardzo cenne w CV. Tak
wiec nawet na darmowy staz czy praktyke mozna patrzeé jak na inwestycje.

Zakonczenie

Zmiana branzy to $ciezka ciezka, ale mozliwa do osiagniecia. Nie wymaga stu-
diéw, wymaga duzo mniej naturalnych zdolnoéci niz sie powszechnie wydaje>2.
Wymaga jednak wielu godzin. Gdy spedzamy je bez posSpiechu, w ramach hob-
by, to uptywajg szybko. Gdy jednak podchodzimy do nich jak do sprintu, by
jak najszybciej dotrzeé do upragnionego nowego zawodu, moze nas wykonczy¢
emocjonalnie. Zwtaszcza ostatni krok, w ktérym sitg rzeczy dostaje sie odmo-
wy od wielu firm. Dlatego nikogo na tg droge nie popycham na site. Zachecam
raczej, by zaczaé od programowania z pasji. Jeéli jednak sie na nig zdecydujesz
albo zycie Cie na nig skieruje, to mam nadzieje, ze méj plan okaze sie przydatny
iskuteczny.

[1] Vicki L. Sauter, Predicting computer programming skill, Computers
& Education, Volume 10, Issue 2, 1986, Pages 299-302, ISSN 0360-1315,
https:/bit.ly/2UNQigV

[2] Shute, V. J. (1991). Who is Likely to Acquire Programming Skills? Journal of
Educational Computing Research, 7(1), 1-24. https://bit.ly/2U611Py

52Wiele oséb rezygnuje, myslac, ze potrzebne s zdolnoSci matematyczne,
a tymczasem niektére badania sugeruja, ze wazniejsze moga by¢ zdolnoSci
jezykowe[1][2].
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